﻿L TUKHBATUllINA, L SAFINA, L ABUTALIPOV ITAPiKLIY lor ARTA TĂIEILOR f Moscova PROFIZDAT BBK - T Tukhbatullina L M , Safina L A , Abutalipova L N Costum italian T Arta de a tăia - M : Profizdat, - p Autorii, care au stăpânit toate subtilitățile croielii italiene de îmbrăcăminte pentru femei direct în Italia la Institutul de modă, împărtășesc secretele măiestriei cu angajații atelierelor și întreprinderilor de cusut, precum și cu cei care coase singuri haine, profesioniști si amatori Recomandările sunt date simplu și precis; dacă se folosesc termeni profesionali, ei sunt explicați Cartea este furnizată cu ilustrații și modele, conform cărora puteți proiecta și fabrica cu ușurință modelele propuse Ilustrațiile și modelele vor ajuta la proiectarea oricărei ținute ISBN - - - (c) Profizdat, (c) Tukhbatullina L M , Safina L A , Abutalipova L N , O I Compozit al costumului "Vechea zicală că persoana umană este formată din trei părți: suflet, trup și îmbrăcăminte este ceva mai mult decât o simplă glumă Ne însușim rochia personalității în așa măsură încât puțini dintre noi nu vor ezita nicio clipă să dea un răspuns decisiv la întrebarea care dintre cele două alternative ar alege: să aibă un corp frumos îmbrăcat în veșnic murdar și zdrențuit zdrențe, sau sub un costum veșnic nou pentru a ascunde un corp urât, urât, "W James, un clasic al psihologiei mondiale, a vorbit despre rolul îmbrăcămintei în viața noastră Atunci când creați haine, este important să îi oferiți nu numai conținut funcțional, ci și estetic - frumusețe, armonie, proporționalitate a părților întregului Un costum frumos are o compoziție caracteristică acestuia, adică raportul corect armonizat dintre elementele, părțile și detaliile sale Compoziția unui costum este combinarea tuturor elementelor sale într-un întreg, exprimând o anumită idee, gând, imagine Elementele unui costum sunt toate componentele sale: forma, materialul și proprietățile sale, culoarea, liniile constructive și decorative Forma generală a îmbrăcămintei este percepută de o persoană în primul rând, apoi - culoarea, elementele constitutive ale formei și numai în ultimul - detalii și detalii În centrul costumului, puteți găsi trei forme geometrice de bază și modificările acestora: un dreptunghi, un oval și un triunghi Impresia pe care o faci celorlalți depinde de alegerea formei costumului Formele dreptunghiulare implică întotdeauna stabilitate, raționalitate, eficiență Ovalul și cercul reprezintă izolarea, mișcarea calmă, moliciunea și ușurința Forma triunghiulară a costumului creează un sentiment de mișcare, dinamică, frivolitate, romantism Bazat pe aceste figuri geometrice simple în modern Orez Forme de siluetă I (KoMnojiiii/HH l ocui Yuma În special îmbrăcămintea pentru femei, astfel de siluete (forme de siluetă) precum Bag/Sacco, Adjacent/Aderente, Trapeze/Atria, Bell/Campana, Empire/Іtrego, Amphora/Anfora, Balloon/PaІІopsіpo, Male/Maschile (Fig ) Orice compoziție ar trebui să aibă proprietăți precum expresivitate, integritate, armonie Aceste proprietăți sunt create prin utilizarea anumitor mijloace de compoziție, care includ: proporții, ritm, simetrie-asimetrie, nuanță și contrast, ritm, schemă de culori Utilizarea acestor mijloace permite creatorului costumului să-și exprime ideea, să umple costumul cu conținut artistic și astfel să influențeze gândurile și sentimentele publicului Mijloacele de compoziție s-au dezvoltat ca urmare a unei activități creative de lungă durată a unei persoane și, în același timp, a abstracției lucrării conștiinței sale în legile de bază ale compoziției Prima lege a compoziției este integralitatea sau prezența întregului Principala calitate a compoziției este integritatea Artistul combină părțile individuale astfel încât să formeze un întreg - fie că este un templu, o sculptură, o pictură sau o rochie Totalitatea este asociată cu ușurința de a percepe formele Legea întregului exprimă indivizibilitatea întregului O descriere expresivă a integrității a fost făcută de artistul N N Volkov: "Compoziția este o astfel de compoziție și aranjare a părților întregului, când nimic nu poate fi îndepărtat fără deteriorarea întregului, nimic nu poate fi schimbat, nimic nu poate fi atașat" Un semn important de integritate este consistența tuturor elementelor costumului în conformitate cu trei principii - contrast, nuanță și similitudine Contrastul este o opoziție puternic exprimată, o opoziție care poate fi realizată eu lyatsya în forma, culoarea, volumul și textura materialului Nuanța este un fel de valoare de tranziție de la contrast la similaritate; nuanța este exprimată printr-o schimbare subtilă a formei elementelor costumului, textura și schema de culori a acestora Similitudine - repetare în diferite variații ale aceluiași element (Fig ) A doua lege a compoziției este legea proporțiilor Cele mai importante mijloace de a crea o imagine armonioasă sunt proporțiile Legea proporțiilor determină raportul dintre părțile întregului între ele și față de întreg Proporțiile apar sub forma diferitelor relații matematice, atât simple, cât și iraționale Cea mai armonioasă proporție irațională este considerată a fi "secțiunea de aur", atunci când partea mai mică este legată de cea mai mare în același mod în care partea mai mare este legată de întreg Conform acestui canon, capul unei persoane are / din lungimea corpului, iar linia taliei îl împarte într-un raport de : Proporțiile în îmbrăcăminte și figură sugerează diviziunea orizontală Pentru a decora o persoană, un costum trebuie să fie proporțional cu el Lungimea comparativă, lățimea, volumul corsetului și fustei, mâneci, guler, detalii - toate acestea afectează percepția vizuală a figurii din costum, evaluarea mentală a proporționalității sale Uneori hainele bine croite nu creează impresia de completitudine, integritate Costumul va arăta elegant dacă sunt respectate următoarele reguli de proporții la crearea lui Principiul "secțiunii de aur" ( : , : , : ) Respectarea acestui principiu provoacă cea mai armonioasă percepție; recomandat pentru stilul business Proporțiile sunt construite pe baza lungimii fustei, adică mai întâi este selectată lungimea cea mai potrivită a fustei, iar apoi lungimea jachetei este calculată conform regulii "secțiunii de aur" (Fig ) Orez Principii de armonizare elemente de costume I Compunerea costumelor Proporții contrastante ( : , : ) - atrag mai activ atenția celorlalți Este mai convenabil să le folosiți pentru costumele de seară (Fig ) Proporții similare ( : ) - provoacă o senzație de statică, pace; recomandat pentru uzura de zi cu zi și acasă (Fig ) A treia lege a compoziției este legea simetriei Simetria a fost mult timp considerată una dintre condițiile importante pentru frumusețea formei Legea simetriei determină amplasarea părților întregului Un costum este considerat simetric dacă este format din părți și elemente geometrice egale dispuse într-o anumită ordine în raport cu axa verticală de simetrie Compoziția simetrică dă impresia de stabilitate, echilibru, grandoare, semnificație, solemnitate (Fig ) Asimetria într-un costum este o lipsă de simetrie sau o abatere de la acesta Asimetria indică o lipsă de echilibru, o tulburare a păcii Acesta concentrează atenția privitorului asupra dinamismului compoziției, dezvăluind capacitatea sa ascunsă de a se mișca Dacă o compoziție simetrică este întotdeauna echilibrată, atunci într-o compoziție asimetrică echilibrul depinde de distribuția valorilor mari și mici, a liniilor, a petelor de culoare și a utilizării contrastelor (Fig ) A patra lege a compoziției este legea ritmului Cea mai importantă caracteristică a ritmului este repetarea elementelor și intervalele dintre ele Legea ritmului exprimă natura repetării sau alternării unor părți ale întregului Ritmul implică întotdeauna mișcare Ritmul poate fi activ, impetuos, fracționat sau lin, calm, lent Orez Proporția "secțiunea de aur" I Costumul KochpoZnupya Orez Raportul de contrast Orez Proporție similară I Compunerea costumelor Orez Simetrie într-un costum I Compozit іya 'costum Un caz special de ritm este metrul, adică un ritm corect geometric Contorul organizează alternarea elementelor de dimensiuni egale la intervale regulate și reprezintă cea mai simplă metodă de proporție (împărțire în părți egale) Contorul dă impresia de ordine și echilibru Ritmul într-un costum poate fi creat de următoarele elemente: articulație (linii constructive sau decorative), culoare (dungi, cușcă etc ), accesorii (nasturi etc ) Conform metodei de organizare, ritmul într-un costum poate fi de cinci tipuri: orizontale (dungi orizontale); vertical; spirală; diagonală; fascicul radial Ultimele trei tipuri dau formei impresia de mișcare rapidă Organizarea metrică într-un costum poate fi obișnuită (pliuri) sau axială (nasturi, buzunare) A cincea lege a compoziției este alegerea principalului lucru în compoziția întregului Într-un copac, principalul lucru în jurul căruia sunt unite toate părțile sale este trunchiul; la animale, este coloana vertebrală În compoziție, principalul lucru este centrul compozițional Legea principalului ca întreg arată în jurul a ceea ce părțile întregului sunt unite Centrul compozițional este acel obiect (parte a unui obiect sau a unui grup de obiecte), care este situat ca parte a întregului în așa fel încât să fie primul care atrage atenția Un obiect care joacă rolul unui centru compozițional nu trebuie să fie cel mai mare - trebuie doar să atragă atenția privitorului, să atenueze contrastele și detaliile minore, subordonând totul principalului Într-un costum, rolul centrului compozițional este de obicei acordat detaliilor Contrast Orez Centrul compoziției în costum Orez Centrul compoziției într-un costum I ] face imaginea costumului mai vie și mai expresivă (Fig , , ) În figura , centrul compoziției este o fundă imensă Compoziția rochiei prezentată în figura este dominată de mâneci: acestea atrag atenția prin forma și masa lor neobișnuită Accentul în costumul din Figura este pe umăr; contrastul dintre o rochie dreaptă și un detaliu rotunjit creează un aspect clasic și ușor extravagant Există aproape întotdeauna un centru de compoziție într-un costum Dacă costumul este complet negru, părul sau machiajul pot fi centrul compoziției Dacă centrul compozițional este orice detaliu (pălărie, mănuși, fundă, mâneci), atunci ar trebui să fie diferit ca culoare, formă, textură sau masă, să atragă atenția cu un design interesant În acest caz, toate celelalte detalii și accesorii servesc ca fundal și sunt concepute pentru a sublinia centrul și nu a distrage atenția de la acesta Dacă centrul compoziției este situat în centrul figurii, atunci atrage atenția asupra corpului - la piept, talie, șolduri Accentul transferat pe partea inferioară, pe picioare, conferă imaginii stabilitate, soliditate Dacă nu există un centru compozițional, atunci imaginea este "izibilă", nu este expresivă, nu este amintită sau se dezintegrează, adică nu diferă în integritate Orez Centrul cosmosului într-un costum II I Zmefnye іfpZііpІii fshі^i Pentru a construi un design estetic, proporțional, sunt utilizate așa-numitele caracteristici dimensionale ale unei figuri tipice, ceea ce face posibilă producerea de haine pentru consumatorul de masă Valorile acestor semne se modifică proporțional de la dimensiune la dimensiune, corespunzând unui anumit standard de diferență interdimensională și alcătuind un interval de dimensiuni Fiecare dimensiune industrială (TAGLIA INDUSTRIALE) corespunde unui anumit grup de valori interconectate ale caracteristicilor dimensionale În Italia, semnul principal care determină dimensiunea este Circonferenza torace / - cantitatea de jumătate de circumferință deasupra punctelor proeminente ale pieptului / * De exemplu, mărimea = Circonferenza torace cm Industria ușoară italiană folosește o schemă simplificată de distribuție a dimensiunilor Se crede: cu cât dimensiunea este mai mare, cu atât creșterea este mai mare, adică mărimea și înălțimea cresc proporțional Dar, practic, lungimea produsului este determinată de client (compania care plasează o comandă pentru fabricarea unui lot de haine la o întreprindere de cusut) Adesea, dimensiunile atribuite produselor de către diferiți producători diferă ușor Acest lucru se datorează faptului că fiecare firmă folosește propriul său tabel de caracteristici dimensionale tipice Deci, dimensiunea este determinată de caracteristicile dimensionale ale unei figuri proporționale ideale Cu toate acestea, există figuri ale căror caracteristici dimensionale sunt foarte diferite în proporții de cele ideale (raportul circumferințelor: piept - talie - șolduri) În astfel de cazuri, procesul de proiectare trebuie abordat individual și caracteristicile dimensionale individuale trebuie utilizate în consecință Produsul este de obicei dezvoltat * Calculele folosesc pictograme tradiționale cunoscute de la calculatoare: / - împărțiți, împărțiți; * - înmulțire, înmulțire - Ed Tabelul Definirea atributelor dimensionale ale unei figuri II Razmefnye ififiSemne ale aripioarei/fy Lungimea spatelui până la talie (Det) se măsoară de la punctul de la baza gâtului până la linia taliei Înălțimea umărului oblic spate (Vpk) este măsurată prin distanța cea mai scurtă de la intersecția liniei taliei cu coloana vertebrală până la punctul umărului Înălțimea armholei la spate (Vprs) se măsoară de la a -a vertebră cervicală până la orizontală trecând la nivelul unghiurilor posterioare ale axilelor Înălțimea toracelui (Bg) se măsoară de la baza gâtului până la punctul proeminent al pieptului spate (Shs) Lăţime măsurată de-a lungul omoplaților între colțurile din spate ale axilelor pe orizontală Lungimea față până la talie (Dpt) se măsoară din punctul bazei gât prin punctul proeminent al pieptului până la linia taliei Diametrul umărului (Dp) este măsurat de la un punct de umăr la un alt punct de umăr într-o linie dreaptă Înălțimea liniei șoldului (Wb) este măsurată prin distanța de la linia taliei la linia șoldului II Рlіѵefnіe іfpZnlіp fp/і/рі Tabelul CARACTERISTICI DIMENSIONALE ALE FIGURII FEMEI Denumirea atributului dimensional Mărimea măsurătorilor figurii feminine, cm Conv desemnare Bustul (deasupra punctelor proeminente ale pieptului) Og Circumferința toracelui (în funcție de punctele proeminente ale pieptului) OgZ Talie de la Circumferința șoldului Aproximativ Circumferința gâtului Osh Lungime spate până la talie Det Înălțimea armurii la spate Vprz Lățimea spatelui Ws Diametrul umărului Dp Înălțimea umărului oblic Vpk Înălțimea pieptului Vg Lungime din față până la talie Dpt , , , Distanța dintre punctele tetinei Tsg Înălțimea liniei șoldurilor Wb Lungimea produsului (după model) Di / / / / / / / II Pa) SFÂRTUL TABELUI Măsurătorile mânecilor Lungime maneca DR Lungimea brațului până la cot Drl Circumscripția umărului Op Circumferința încheieturii Oz Masuri pantaloni Lungime scaun Ds , , , , Înălțimea liniei genunchilor Vk Lungime pantaloni Di Xia fermă pe dimensiunea de bază În Italia, acesta este al -lea: pentru această dimensiune sunt realizate desene industriale, care sunt apoi oferite comerțului Și modelele de modă sunt selectate în principal în funcție de dimensiunea a -a Determinarea incrementelor structurale Obținem prima impresie vizuală a îmbrăcămintei uitându-ne la forma Creșterile sunt necesare nu numai pentru a asigura libertatea de mișcare, ci și pentru a determina forma îmbrăcămintei Forma îmbrăcămintei este determinată pe baza naturii siluetei și a contururilor liniilor constructive și decorative Gradul de volum al îmbrăcămintei, la rândul său, depinde de alegerea completărilor structurale în construcția structurilor de bază Alegerea adaosurilor constructive este influențată de proprietățile materialelor pentru îmbrăcăminte Utilizarea materialelor elastice pentru proiectarea îmbrăcămintei strânse necesită construirea unor părți mai mici decât dimensiunea corpului uman Utilizarea materialelor cu rezistență redusă și inextensibile necesită o creștere a dimensiunilor pieselor Un tabel special este folosit pentru a selecta incrementele optime Valoarea sporilor variaza in functie de tipul de produs, material si silueta piesei vestimentare (forma) II Acceptări dimensionale ale pufului Tabelul Denumirea măsurătorii Fusta Pantaloni Rochie Cămașă Jachetă Jachetă și palton Țesături elastice Bust - - - - - - Talie - - - - - Șolduri - - - - - - Adâncimea armurii - - - - - - - Lățimea spatelui - - - - - - - Lățimea umerilor - - - - Lungimea spatelui până la talie - - - - Distanța dintre punctele tetinei - - Lungimea gâtului în față și în spate - - , - - , Înălțimea umărului oblic - - - - Înălțimea pieptului - - - , - , - Lungimea mânecii - - - - - Circumscripția încheieturii mâinii - - - - - - - Circumferința umărului - - - - - I - III Yubkp DESIGN DE BAZĂ FUSTE Construirea jumătății din spate Construim un unghi drept din punctul A AB = înălțimea liniei șoldului (Wb) (Exemplu: cm ) AC = lungimea fustei (Di) (Exemplu: cm ) BE \u d% circumferința șoldului (Rev) - cm (Exemplu: cm / - cm \u d cm ) AD \u d BE \u d CF Cantitatea de săgeți (LB) = (circumferința șoldului - circumferința taliei) / (Exemplu: ( cm - cm) / = cm ) Soluție laterală = , * LB (Exemplu: , * cm = , cm ) DG = adâncimea de plimbare laterală = decalaj lateral / (Exemplu: , cm / = , cm ) AH = cm HI = / HG IK = lungimea spatelui = cm Distanța spatelui = , * LB (Exemplu: , * cm = , cm ) IL= IM = adâncimea de plasare a spatelui = decalajul de plasare a spatelui / (Exemplu: , cm / = , cm ) Echivalați părțile laterale ale tuck-ului: LK = MK Desenăm linia superioară a jumătății din spate de-a lungul punctelor H L K M G Construirea jumătății din față Desenați un unghi drept din punctul A AB = înălțimea liniei șoldului (Wb) AC = lungimea fustei (Di) BE \u d% circumferința șoldului (R) + cm AD = BE = CF DG = Adâncimea piesei laterale (valoarea din desenul jumătății din spate) (Exemplu: , cm ) AH = , cm HI = / HG IK = lungimea înclinării frontale = cm Dispozitivul înclinării frontale = , * LB Fusta dreaptă CU Shi Fir comun (pliază) V E D F Orez Design de bază al fustei și curea cu închidere cu nasturi (Exemplu: , * cm = , cm ) IL = IM = adâncimea de plimbare frontală = = decalaj de plasare frontală / (Exemplu: , cm / = , cm ) Echivalați părțile laterale ale tuck-ului: LK = MK Desenăm linia superioară a jumătății din spate de-a lungul punctelor H L K M G (Fig ) Notă În cazurile în care valoarea calculată a săgeților laterale depășește , cm, diferența rezultată este distribuită între toate săgețile sau se construiesc săgeți suplimentare pe jumătatea din spate Construcția centurii cu inchidere cu nasture AB = lungimea centurii = circumferința taliei (Exemplu: cm ) AC = înălțimea centurii * (Exemplu: cm * = cm ) Mărimea proeminenței de sub dispozitiv de fixare depinde de diametrul butonului și se calculează după cum urmează: BE = DF = lățimea proeminenței = diametrul nasturii + cm (Exemplu: cm + \u d cm) (Fig ) FUSTA WRAP Pentru a construi o fustă wrap, designul de bază al fustei este folosit ca bază O caracteristică a fustei înfășurate este că nu are cusături laterale, funcția lor este îndeplinită de înclinări laterale Construim designul de bază al fustei prin alinierea liniilor laterale ale jumătăților din față și din spate Pe continuarea liniilor taliei și șoldurilor, lăsați deoparte segmentele: AA = BB = CC = cm Conectați punctele A B C A H \u d AN \u d , cm H H \u d cm HH \u d cm - Fusta înfășurată III latime maneca jos + cm (Exemplu: cm / + cm = , cm ) D D = , cm Să desenăm o linie de jos de-a lungul punctelor D D VZSZ = B D SZS = , cm Să trasăm o linie a cusăturii inferioare a jumătății din spate a mânecii de-a lungul punctelor ВЗ D b) Construcția părții inferioare a manșonului I L = I B / + cm І ІЗ = % І І ІЗК = > ІЗА K KZ = , cm AA = cm Să desenăm o linie a mânecii brațului de-a lungul punctelor A KZ ІЗ L В BB = , cm Orez Construcție cu mâneci semi-raglan DD = , cm Să trasăm o linie a cusăturii superioare a jumătății din spate a mânecii de-a lungul punctelor A I B C D D D = > latime maneca jos - cm (Exemplu: cm / - cm = , cm ) D D = , cm Să desenăm o linie de jos de-a lungul punctelor D D B C = B D C C = cm Să trasăm o linie a cusăturii inferioare a jumătății din spate a mânecii de-a lungul punctelor B C D (Fig ) JACHETĂ CU MÂNECĂ RAGLAN Croiala raglan se caracterizeaza prin faptul ca manecile sunt decupate dintr-o bucata cu partea superioara a fata si a spatelui cazand pe partea gatului Constructie spate Pe designul de bază al spatelui jachetei, lăsăm deoparte o linie orizontală prin punctul B AB = cm Atașați partea din spate a mânecii de mânecă astfel încât capătul inferior al liniei cusăturii superioare B să se afle orizontal prin punctul B CC ~ , cm (mărește pentru a da liniei umărului o formă moale) Punctul D este locul în care linia armholei și linia armholei diverg în direcții diferite CD ~ cm FF = cm Să tragem linia F DE Forma acestei linii poate varia și depinde de model Închideți tuckul umărului; tragem linia armurii mânecii raglan de-a lungul punctelor F D E și linia armurii spatelui de-a lungul punctelor F D E CC - cm Să desenăm liniile umărului și cusătura superioară a mânecii de-a lungul punctelor F C B VIII Zhaimіy Orez Design jachetă cu maneca raglan I III ZhlІ'НІІІІ- Construirea unui raft Pe designul de bază al raftului de jachetă, lăsăm deoparte o linie orizontală prin punctul B AB = cm Să atașăm tivul părții din față a mânecii la armuriu astfel încât capătul inferior al liniei cusăturii superioare B să se afle pe linia orizontală prin punctul B CC = cm La construirea unui raft, manșonul se suprapune pe raft, iar partea superioară a acestuia se ridică cu , - , cm deasupra punctului umărului Punctul D este locul în care linia armholei și linia armholei diverg FF = cm Închideți tuck-ul pieptului; tragem linia armurii mânecii raglan de-a lungul punctelor F D E și linia armurii raftului de-a lungul punctelor F D E C C = cm Să desenăm liniile umărului și cusătura superioară a mânecii de-a lungul punctelor F C B Notă Pentru a obține o linie netedă a armholei pe raft, este posibil să deplasați punctul D cu , - , cm (Fig ) JACHETA KIMONO CU SOL Jacheta kimono se bazează pe designul de bază al jachetei și al mânecilor semi-raglan Prezența unui gusset vă permite să construiți un manșon dintr-o singură bucată, cu un raft și un spate Constructie spate AB = cm Pe designul de bază al spatelui jachetei, trageți o linie orizontală prin punctul B Atașați armurița din spatele mânecii de mânecă în așa fel încât capătul inferior al liniei cusăturii superioare B să se afle pe linia orizontală prin punctul B CC - , cm (mărește pentru a da liniei umărului o formă moale) Punctul D este în locul în care Jachetă cu mâneci semi-raglan VIII ZlIMPY Orez Design jachetă kimono cu gușon VIII Zhlkeshy mânecile și linia armholei diferă în direcții diferite CD = cm Punctul E este situat la intersecția liniilor cusăturii laterale a spatelui și cusăturii inferioare a mânecii Să desenăm un segment DE DE=DE EE = , cm Să desenăm o linie de tăiere pentru gușon de-a lungul punctelor E D E și linia cusăturii inferioare prin punctul E CC = cm Să desenăm liniile umărului și cusătura superioară a mânecii prin punctul C Construirea unui raft AB = cm Pe designul de bază al raftului, trageți o linie orizontală prin punctul B Aplicați pe armurie tivul din față a mânecii, astfel încât capătul inferior al liniei cusăturii superioare B să se afle pe linia orizontală prin punctul B CC = cm La construirea unui raft, manșonul se suprapune pe raft, iar partea superioară a acestuia se ridică cu , - , cm deasupra punctului umărului EA = EA din desenul spătarului DE = DE din desenul din spate = cm Punctul D se află pe linia armholei DE =DE EE = , cm Să desenăm o linie tăiată pentru gușon de-a lungul punctelor E D E și linia cusăturii inferioare a mânecii prin punctul E C C = cm Să desenăm liniile umărului și cusătura superioară a mânecii prin punctul C Note În designul rezultat, spatele și față sunt dintr-o singură piesă cu mânecă, cu excepția decupajului E D E de pe spatele și din față a jachetei Cusătura umerilor din spate trebuie să fie mai lungă decât cea din față, deoarece potrivirea se face în zona umerilor Construirea unui gusset Desenați două drepte reciproc perpendiculare prin punctul A OA \u d OB \u d cm (aceasta este distanța aproximativă dintre punctele F și F de pe spatele și partea din față a jachetei) AC \u d BC \u d AD \u d BD \u d DE din desenul din spate și rafturi (Exemplu: cm) (Fig ) JACHETA BĂRBAȚI O jachetă de acest tip se distinge prin faptul că spatele său este îngustat cât mai mult posibil din cauza raftului, iar pe raft sunt construite o plimbare în talie și un relief lateral - pentru o potrivire bună a produsului pe figură Construcția se bazează pe designul de bază al jachetei Constructie spate AA = cm Desenați un decolteu prin punctul A B B = cm B G = cm Să desenăm o linie de armhole de-a lungul punctelor A G B С СЗ = , cm CC = , cm DD = I І = cm A G = A B Să desenăm linia cusăturii din mijloc a spatelui de-a lungul punctelor A G C D I și linia cusăturii laterale de-a lungul punctelor B SZ Construirea unui raft В ВЗ = В ВЗ din desenul din spate + cm B B = B B = , cm B B = B B = , cm Să desenăm un segment В СЗ la intersecția cu linia de jos Să punem punctul la intersecție SZS = cm D D = , sau cm Să trasăm linii de relief de-a lungul punctelor B NW D I și B C D I VIII ECLkwt C C = , cm Să desenăm bisectoarea unghiului OT VZV = cm Să desenăm linia armurii laterale a raftului de-a lungul punctelor B B și linia cusăturii laterale de-a lungul punctelor B C D B B = , cm C C \u d C C \u d , cm C K = cm Să desenăm o plimbare a taliei în punctele B C K C SK = , cm KK = cm K KZ + K K = cm С КЗ = СЗК Să trasăm o linie de intrare în buzunarul cu pădure Vă rugăm să rețineți că o parte din fanta pentru buzunar este situată pe partea tăiată a raftului Notă În acest design de jachetă, ca și în cele anterioare, nu sunt date alocații pentru umăr - acestea ar trebui calculate în funcție de dimensiunea așa-numitelor "umeri" (Fig ) Jachetă pentru bărbați VIII F/ikenibi Orez Design jachetă pentru bărbați IX X/jjiiikn CONSTRUCȚIE DE BAZĂ JACHETĂ Constructie spate Desenați un unghi drept din punctul A AB \u d înălțimea armholei din spate (Vprz) + + crește (Exemplu: cm + cm = cm ) AC \u d lungimea spatelui până la talie (Det) + creștere (Exemplu: cm + cm = cm ) CD = înălțimea liniei șoldului (Wb) (Exemplu: cm ) AI = lungimea produsului (Di) (Exemplu: cm ) BB \u d (circularea pieptului + creștere) / - cm (Exemplu: ( cm+ cm) / - cm== cm ) DD \u d (circumferința șoldului + creștere) / - cm (Exemplu: ( + ) / - cm = cm ) AA \u d BB \u d (diametrul umărului (Dp) + creștere) / (Exemplu: ( cm + cm) / = cm ) BBZ \u d AA \u d (lățimea spatelui + creștere) / Construim o linie auxiliară pentru a verifica lățimea spatelui (Exemplu: ( cm + cm) / = , cm ) AAZ = adâncimea gâtului spate = = , cm (valoare standard) AA = /s circumferința gâtului (Exemplu: cm / = , cm ) Desenăm un arc AZA , care va fi linia gâtului în spate SA = înălțimea umărului oblic (Vpk) + creștere (Exemplu: cm + cm = cm ) Pentru a găsi punctul A , desenăm un arc centrat în punctul C și cu o rază egală cu C A Punctul A este situat la intersecția arcului cu verticala A B Desenăm linia umărului de-a lungul punctelor A A B B = , cm A G = ! A B GG = , cm GB = /g GB Jachetă cu raft fără tuck IX Kijpnikn Orez Design de bază jachetă cu raft fără strângere IX Kifpmhi Desenăm linia armholei de-a lungul punctelor A G B B C C - , cm = , cm I I = cm Desenăm o linie a cusăturii laterale de-a lungul punctelor B C ІЗ și o linie de jos de-a lungul punctelor IІЗ Construirea unui raft Desenați un unghi drept din punctul A AB = AB din desenul spatelui AC = AC din desenul spătarului CD = CD din desenul spătarului AI \u d AI din desenul spatelui BB \u d (circulația bustului + creștere) / + cm (Exemplu: ( cm + cm) / + cm = = cm ) DD \u d (circumferința șoldului + creștere) / + cm (Exemplu: ( + ) / + cm = cm ) AA = BB din desenul spatelui VVZ \u d AA din desenul spatelui Construim o linie auxiliară A VZ BB \u d (distanța dintre punctele mamelonului (Tsg) + creștere) / (Exemplu: ( cm + cm) / = , cm ) BB = CV = DD AAZ = adâncimea gâtului raftului = cm AA = AA din desenul din spate Desenăm un arc AZA , care va fi linia gâtului în față A A = A A din desenul spatelui A A = A A din desenul spatelui B B = , cm A G = A B GG = , cm GB = GB Desenăm linia armholei de-a lungul punctelor A G B B C C = , cm = , cm І ІЗ = , cm Desenăm linia cusăturii laterale de-a lungul punctelor B C ІЗ și linia de jos de-a lungul punctelor I ІЗ (Fig ) JACHETA SEMI-MONTARE Constructie spate Construim pe baza spatelui designului de bază al jachetei CVD = BB = DD = cm СЗС = СЗС = adâncimea de pliere = cm Construirea unui raft În etapa inițială, raftul este realizat în mod similar cu raftul designului de bază al jachetei - până la și inclusiv construcția liniei gâtului AZA AZA = , cm Desenăm o linie orizontală prin punctul A AZA = , cm Pentru a găsi punctul A , desenăm un arc centrat în punctul AZ și cu o rază egală cu AZA La intersecția arcului și orizontală prin punctul A se află punctul A A B \u d înălțimea pieptului (Bg) + creștere (Exemplu: cm + , cm = , cm ) Pentru a găsi punctul B , desenăm un arc centrat în punctul A și cu o rază egală cu A B Punctul B este situat la intersecția arcului cu verticala В СЗ Tragem linia A B A A \u d A A (valoare din desenul spatelui) + cm Desenăm o linie orizontală prin punctul A A A \u d circumferința toracelui (OgZ) - circumferința toracelui (Og ) (Exemplu: cm - cm = cm ) Pentru a găsi punctul A , desenăm un arc centrat în punctul A și cu o rază egală cu distanța A A Apoi desenăm un arc centrat în punctul B și cu o rază egală cu distanța A B Punctul A se află la intersecția a două arce Tragem linia A B A A \u d A A (valoarea din desenul spatelui jachetei) - AZA - , cm Pentru a găsi punctul A , desenăm du- IX gu centrat in punctul A si raza egala cu A A La intersectia arcului si orizontala prin punctul A este punctul A B B = 'A B A Desenăm linia armurii raftului de jachetă de-a lungul punctelor A B B B B - cm SZS = SZS = , cm Desenăm conturul pieptului din față de-a lungul punctelor C D C B (Fig ) Construcția unei mâneci cu două cusături a) Construcția părții superioare a mânecii Desenați o verticală prin punctul A AB \u d A B (valoarea din desenul raftului jachetei) - cm (Exemplu: cm - cm = cm ) AC = lungimea brațului până la cot (DRL) (Exemplu: cm ) AD = lungimea mânecii (Dr) + creștere (Exemplu: cm + cm = cm ) AA \u d AA \u d (circularea umărului (Op) + creștere) / (Exemplu: ( cm + cm) / \u d s A A \u d E E \u d B B \u d C C \u d D D AE = AB / + cm (Exemplu: cm / + cm = , cm ) E EZ = B B = cm D D = cm Desenăm linia cusăturii cotului de-a lungul punctelor EZ VZ C D D D = , cm D D = , cm Desenăm o linie de jos de-a lungul punctelor D D B B = cm С СЗ = , cm Desenăm linia cusăturii inferioare de-a lungul punctelor B SZ D B B - / B E EE = '/i EE + , cm (Exemplu:% - cm + , cm = , cm ) Desenăm segmentele EZA și AE AF = / AEZ AF = % AE FF = , cm Jachetă cu silueta Poppy IX X/^kn Orez Construcția jachetei silueta semi-adiacentă IX (Kj[)iiiLii Design cu mâneci semi-raglan Orez Design mâneci jachetei IX Хі/Ілпіл F F = , cm Desenăm linia părții superioare a mânecii în punctele EZ F A F E B B b) Construcția părții inferioare a manșonului Partea inferioară a manșonului este construită pe baza designului părții superioare a manșonului EZE = cm VZV = , cm C C = , cm D D = cm B B = cm SZS = cm D D = cm BB = , cm Desenăm conturul părții inferioare a mânecii de-a lungul punctelor E B B C D D C B (Fig ) Construcția unei mâneci semi-raglan a) Construcția față a mânecii Desenați o verticală prin punctul A AB \u d A B (valoarea din desenul raftului jachetei) - cm (Exemplu: cm - cm = cm) AC \u d lungimea brațului până la cot (Drl) (Exemplu: cm ) AD = lungimea mânecii (Dr) + creștere (Exemplu: cm + cm = cm ) AA \u d AA \u d (circularea umărului (Op) + creștere) / (Exemplu: ( cm + cm) / = cm ) A A \u d E E \u d B B \u d C C \u d D D AE = AB / + cm (Exemplu: cm / + cm = , cm ) В ВЗ = ВВ - cm (Exemplu: cm - cm = cm ) B G = B E GG = , cm E F = E A FF = , cm AAZ = cm Să desenăm linia spatelui mânecii de-a lungul punctelor OT G E F AZ BB = , cm DD \u d , cm Să trasăm o linie a cusăturii superioare a spatelui mânecii de-a lungul punctelor AZ B C D D D \u d / lățime mânecă în partea de jos + cm (Exemplu: cm / + cm = cm ) Să desenăm un segment B D D D = cm Să desenăm o linie de jos de-a lungul punctelor D D Să lăsăm deoparte un punct C pe linia cotului la o distanță de , cm de punctul de intersecție cu segmentul B D Să trasăm o linie a cusăturii inferioare a jumătății din spate de-a lungul punctelor VZ SZ D ) Construirea spatelui mânecii B B = BB - cm (Exemplu: cm - cm = cm ) E F = Ug ESA F F = , cm G B = Ug B G G G = , cm AA = cm Desenați o linie în jurul părții din față a mânecii de-a lungul punctelor B G G EZ F A BB = , cm DD = , cm Să trasăm o linie a cusăturii superioare a părții din față a mânecii de-a lungul punctelor A B C D D D \u d Unghiul lățimii mânecii în partea de jos - cm (Exemplu: cm / - cm \u d cm ) Să desenăm un segment B D D D = , cm Să desenăm o linie de jos de-a lungul punctelor D D Să lăsăm deoparte un punct C pe linia cotului la o distanță de , cm de punctul de intersecție cu segmentul B D Să trasăm o linie a cusăturii inferioare a părții frontale a mânecii de-a lungul punctelor B C D (Fig ) Construcția unui manșon cu o singură cusătură Desenați o verticală prin punctul A AB \u d A B (valoarea din desenul raftului jachetei) - cm (Exemplu: cm - cm = cm ) AC \u d lungimea brațului până la cot (Drl) (Exemplu: cm ) AD = lungimea mânecii (Dr) + creștere (Exemplu: cm + cm = cm ) AA \u d AA \u d (circularea umărului (Op) + creștere) / IX A///////Ă// (Exemplu: ( cm + cm) / = cm ) A A = E E = B B = C C = D D AE = AB / + cm (Exemplu: cm / + cm = , cm ) В ВЗ = ВВ - , cm (Exemplu: cm - , cm = , cm ) VZѲ = LVZE GG = cm E F = %E A FF = , cm E F = Ug ESA F F = , cm G B = Ug B G G G = , cm Să desenăm linia mânecii brațului de-a lungul punctelor OT G E F A F E G G B DD = Unghi lățimea mânecii inferioare + cm (Exemplu: cm / + cm = cm) DD = Unghiul lățimii mânecii inferioare - cm (Exemplu: cm / - cm = cm) Să desenăm segmentele B D și B D D D = cm Să lăsăm deoparte pe linia cotului punctul C la o distanță de , cm de punctul de intersecție cu segmentul B D și punctul C la o distanță de , cm de punctul de intersecție cu segmentul B D Să desenăm liniile cusăturii inferioare de-a lungul punctelor OT D și B D Să desenăm o linie de jos de-a lungul punctelor D D D (Fig ) JACHETA DE vânt O jachetă de vânt este proiectată cu o armhole căzută și, de regulă, cu glugă Pe baza designului de bază al jachetei, puteți construi o mânecă cu o armhole coborâtă la orice dimensiune Constructie spate AB = cantitatea de adâncitură în armurie (Exemplu: cm ) BB = extensie spate = z AB (Exemplu: cm / = cm ) Jachetă de vânt IX ,(L/UD///// Orez Design jachetă armhole căzută IX Kj^nlu Construirea unui raft AB = cantitatea de adâncitură în armurie (Exemplu: cm ) BB = prelungirea spătarului = Vz AB (Exemplu: cm / \u d cm) (Fig ) Construcție mâneci După cum știți, mâneca este construită în conformitate cu linia armhole din față și spate Pe măsură ce armuria se adâncește, lungimea acesteia crește și, în consecință, lungimea armurii ar trebui să crească Dar dacă linia armhole din spate și față poate fi coborâtă cu orice sumă, atunci în designul mânecii, coborârea punctelor inferioare ale ochiului cu o sumă suplimentară poate duce la o potrivire nesatisfăcătoare a mânecii finite BF = cm Desenați o dreaptă prin punctul F BB = BB = FF = FF FG = cm Desenați o dreaptă prin punctul G BBZ = BB = GG = GG Să tragem linii prin punctele F G și F G AH = lungime armhole spate + , cm AH = lungimea armurii + , cm Să desenăm o nouă linie a ochiului manșonului în așa fel încât punctul H să se afle pe linia F G , iar punctul H să se afle pe linia F G (Fig ) Construirea capotei Hota este construită pe baza designului raftului Determinați forma și dimensiunea decolteului raftului și a spatelui Continuăm linia centrală a raftului în sus cu aproximativ cm CC = , cm C D = cm DE = cm C F \u d lungime gât rafturi + , cm F F \u d F F \u d , cm F H = cm Să desenăm un contur al tuck-ului de-a lungul punctelor F H F F F = , cm Să tragem o linie orizontală prin punctul F FI F = lungimi de gât la spate Să tragem o linie verticală prin punctul F F F = DD = EE D D = cm E E = cm EE = cm EZE = cm Să desenăm cusătura din mijloc a capotei de-a lungul punctelor EZ E D F Notă Acest design al capotei poate fi schimbat, făcându-l mai mult sau mai puțin voluminos, format din trei sau mai multe părți etc (Fig ) X IbUIblHO CONSTRUCȚIE DE BAZĂ COT Constructie spate Desenați un unghi drept din punctul A AB \u d înălțimea armholei din spate (Vprs) + creștere (Exemplu: cm + cm = cm ) AC \u d lungimea spatelui până la talie (Dst) + creștere (Exemplu: cm + cm = cm ) CD = înălțimea liniei șoldului (Wb) (Exemplu: cm ) AI = lungimea produsului (Di) (Exemplu: cm ) BB = (bust + creștere) / - cm (Exemplu: ( cm + cm) / - cm = cm) DD = (șolduri + creștere) / - cm ( Exemplu: ( + ) / - cm = cm ) AA = BB = (diametrul umărului (Dp) + creștere) / (Exemplu: ( cm + cm) / = cm ) BBZ \u d AA \u d (lățimea spatelui + creștere) / (Exemplu: ( cm + cm) / = , cm ) AAZ = adâncimea gâtului spate = , cm (valoare standard) AA = Vs circumferința gâtului (Exemplu: cm / = , cm ) Să desenăm un arc AZA , care va fi linia gâtului din spate SA = înălțimea umărului oblic (Vpk) + creștere (Exemplu: cm + cm = cm ) Pentru a găsi punctul A , desenați un arc centrat în punctul C și cu o rază egală cu CA Punctul A este situat la intersecția arcului cu verticala A B Să trasăm o linie de umăr de-a lungul punctelor A A B B = , cm A G = g A B GG = , cm GB = GB Să desenăm o linie de armhole de-a lungul punctelor A G B B Să desenăm o linie a cusăturii laterale de-a lungul punctelor B C și o linie de jos de-a lungul punctelor Pentru a îmbunătăți potrivirea hainei pe silueta Design de bază al hainei X Tkiіpyu X Lasho este necesar să se construiască un umăr tuck A A = , cm A A = cm A A = , cm A A = A A Să tragem o linie de umăr cu o plimbare de-a lungul punctelor A A A A A Construirea unui raft Desenați un unghi drept din punctul A AB = AB din desenul spatelui AC = AC din desenul spătarului CD = CD din desenul spătarului AI \u d AI din desenul spatelui BB \u d (circulația bustului + creștere) / + cm (Exemplu: ( cm + cm) / + cm = = cm ) DD \u d (circumferința șoldului + creștere) / + cm (Exemplu: ( + ) / + cm = cm ) AA \u d BB \u d (diametrul umărului (Dp) + creștere) / (Exemplu: ( cm + cm) / = cm ) BBZ \u d AA \u d (lățimea spatelui + creștere) / (Exemplu: ( cm + cm) / = , cm ) BB \u d (distanța dintre punctele mamelonului (Tsg) + creștere) / (Exemplu: ( cm + cm) / = , cm ) BB = DD = AAZ = adâncimea gâtului raftului = = cm AA = AA din desenul din spate Să desenăm un arc AZA , care va fi linia gâtului în față A A = , cm Să trasăm o linie orizontală prin punctul A A A = , cm Pentru a găsi punctul A , desenați un arc centrat în punctul A și cu o rază egală cu A A La intersecția arcului și orizontală prin punctul A se află punctul A A B \u d înălțimea pieptului (Bg) + creștere (Exemplu: cm + , cm = , cm ) Pentru a găsi punctul Bb, desenați un arc centrat în punctul A și cu o rază egală cu A B La intersecția unui arc și a unei verticale dacă В СЗ este punctul Wb Să desenăm linia A B A A \u d A A (valoare din desenul spatelui) + cm Desenați o linie orizontală prin punctul A A A \u d circumferința toracelui (OgZ) - circumferința toracelui (Og ) (Exemplu: cm - cm = cm ) Pentru a găsi punctul A , desenați un arc centrat în punctul A și cu o rază egală cu distanța A A Apoi desenăm un arc centrat în punctul Wb și cu o rază egală cu distanța A B Punctul A se află la intersecția a două arce Să desenăm linia A B A A \u d A A (valoarea din desenul spatelui hainei) - A A - , cm Pentru a găsi punctul A , desenați un arc centrat în punctul A și cu o rază egală cu A A La intersecția arcului și orizontală prin punctul A se află punctul A B B \u d zB A Să desenăm o linie a armurii raftului jachetei de-a lungul punctelor A B B Să reconstruim linia taliei și linia de jos CC = = cm (Fig ) PALOTO REDINGOT Haina redingot se caracterizează prin potrivire pe linia taliei și expansiune în partea de jos Este construit pe baza designului de bază al hainei Pentru a obține efectul dorit, adăugăm structurii diviziuni verticale, așa-numitele "cusături în relief" Constructie spate CC \u d DD \u d I І \u d cm С СЗ = С С = , cm Realizam segmentul A SZ B - punctul de intersecție al segmentului A СЗ cu linia pieptului B B = cm B G = / A B G G = , cm = = = , cm D I = D I = D I = D I = D I X Rialto Desenăm linia cusăturii de relief a părții centrale a spatelui de-a lungul punctelor A B SZ D și linia de jos a părții centrale a spatelui de-a lungul punctelor Desenăm linia cusăturii în relief a părții laterale a spatelui în punctele A G B C D și linia de jos a părții laterale a spatelui în punctele ȘI C C = cm Desenăm linia cusăturii laterale de-a lungul punctelor B C D I Construirea unui raft SZS =SZS = , cm B B = cm Desenăm conturul taliei de-a lungul punctelor C D C B = = = , cm D I = D I = D I = D I = D I Desenăm linia cusăturii de relief a părții centrale a raftului de-a lungul punctelor A B B D I și linia de jos a părții centrale a raftului de-a lungul punctelor ІІ І Desenăm linia cusăturii de relief a părții laterale a raftului de-a lungul punctelor A B B C D І și linia de jos a părții laterale a raftului de-a lungul punctelor І І І și І C C = cm Desenăm linia cusăturii laterale de-a lungul punctelor B D I (Fig ) PROIECTA MÂNĂCĂ CU DUBĂ CUSĂTURĂ Construcția părții superioare a mânecii Desenați o verticală prin punctul A AB \u d A B (valoarea din desenul raftului pentru haine) - cm (Exemplu: cm - cm = cm ) AC \u d lungimea brațului până la cot (Drl) (Exemplu: cm ) AD = lungimea mânecii (Dr) + creștere (Exemplu: cm + cm = cm ) AA \u d AA \u d (circularea umărului (Op) + creștere) / (Exemplu: ( cm + cm) / = cm ) A A \u d E E \u d B B \u d C C \u d D D AE = AB / + cm (Exemplu: cm / + + cm = , cm ) eu Haina de citit X TLllbHIO Orez Designul hainei de citire E EZ = B OT = cm D D = cm Desenăm linia cusăturii cotului de-a lungul punctelor EZ VZ C D D D = , cm D D = , cm Desenăm o linie de jos de-a lungul punctelor D D B B = cm C SZ = , cm Desenăm linia cusăturii inferioare de-a lungul punctelor B SZ D B B \u d Vz B E EE = , * EE (Exemplu: , * cm = , cm ) Executam segmentele EZA si AE AF = g AEZ AF = '/g AE FF = , cm F F = , cm Desenăm linia părții superioare a mânecii în punctele EZ F A F E B B Construcția părții inferioare a mânecii Partea inferioară a manșonului este construită pe baza designului părții superioare a manșonului EZE = cm VZV = , cm C C = , cm D D = cm B B = cm SZS = cm D D = cm BB = , cm Desenăm conturul părții inferioare a mânecii de-a lungul punctelor E B B C D D C B (Fig ) PROIECTA MÂNECĂ JUMĂTATE RAGLAN Construirea față a mânecii Construim o verticală din punctul A AB \u d A B (valoarea din desenul raftului pentru haine) - cm (Exemplu: cm - cm = cm ) AC \u d lungimea brațului până la cot (Drl) (Exemplu: cm ) AD = lungimea mânecii (Dr) + creștere (Exemplu: cm + cm = cm ) AA \u d AA \u d (circularea umărului (Op) + creștere) / Orez Design mâneci cu două cusături (Exemplu: ( cm + cm) / = cm ) A A = E E = B B = C C = D D AE = AB / + cm (Exemplu: cm / + cm = , cm ) В ВЗ = ВВ - cm (Exemplu: cm - cm = cm ) B G = % VZE GG = , cm E F = E A FF = , cm AAZ = cm Desenăm linia spatelui mânecii de-a lungul punctelor OT G E F AZ BB = , cm DD = , cm Desenăm linia cusăturii superioare a spatelui mânecii de-a lungul punctelor AZ B C D D D \u d Colțul lățimii mânecii în partea de jos + cm (Exemplu: cm / + cm = cm ) Desenăm segmentul B D D D = cm Desenăm o linie de jos de-a lungul punctelor D D Lăsați deoparte punctul SZ de pe linia cotului la o distanță de , cm de punctul de intersecție cu segmentul B D Desenăm linia cusăturii inferioare a jumătății din spate de-a lungul punctelor VZ SZ D Construirea spatelui mânecii B B = BB - cm (Exemplu: cm - cm = cm ) E F = Ug ESA F F = , cm G B = B G G G = , cm AA = cm Desenăm linia părții frontale a manșonului în punctele B G G EZ F A BB = , cm DD = , cm Desenăm linia cusăturii superioare a părții din față a mânecii de-a lungul punctelor A B C D D D \u d Unghiul lățimii mânecii în partea de jos - cm (Exemplu: cm / - cm \u d cm ) Desenați un segment B D D D = , cm Desenăm o linie de jos de-a lungul punctelor D D Lăsați deoparte punctul SZ de pe linia cotului la o distanță de , cm de punctul de intersecție cu segmentul B D Orez Construcție cu mâneci semi-raglan Desenăm linia cusăturii inferioare a părții din față a mânecii de-a lungul punctelor B C D (Fig ) PROIECTA MÂNECĂ CU O SINGURĂ Desenați o verticală prin punctul A AB \u d A B (valoarea din desenul raftului pentru haine) - cm (Exemplu: cm - cm = cm ) AC = lungimea brațului până la cot (DRL) (Exemplu: cm ) AD = lungimea mânecii (Dr) + creștere (Exemplu: cm + cm = cm ) AA \u d AA \u d (circularea umărului (Op) + creștere) / (Exemplu: ( cm + cm) / = cm A A = E E = B B = C C = D D AE = AB / + cm (Exemplu: cm / + cm = , cm ) В ВЗ = ВВ - , cm (Exemplu: cm - , cm = , cm ) B G = / B E GG = cm E F = E A FF = , cm E F = /g ESA F F = , cm G B = % B G G G = , CM Desenăm linia mânecii brațului de-a lungul punctelor OT G E F A F EZ G G B DD = Unghiul lățimii mânecii inferioare + cm (Exemplu: cm / + cm = cm) DD = Unghiul lățimii mânecii inferioare - cm (Exemplu: cm / - cm = cm) Desenați segmentele B D și B D D D = cm Lăsăm deoparte pe linia cotului punctul C la o distanță de , cm de punctul de intersecție cu segmentul B D și punctul C la o distanță de , cm de punctul de intersecție cu segmentul B D Desenăm liniile cusăturii inferioare de-a lungul punctelor OT NW D și B C D Desenăm o linie de jos de-a lungul punctelor D D D (Fig ) Orez Construcție mâneci cu o singură cusătură Poncho poncho Poncho-ul este construit în jurul designului de bază al hainei Raftul și spătarul ar trebui să fie atașate unul de celălalt astfel încât să aibă o singură linie laterală B I Constructie spate AI = lungimea produsului (Di) (Exemplu: trageți o verticală prin punctul A al spatelui A ) І ІЗ = cm A I = A I A G = cm GG = cm Desenăm o linie laterală de-a lungul punctelor A G I Desenăm linia de jos a produsului de-a lungul punctelor I Construirea unui raft Prin punctul A al raftului desenăm verticala A I = cm A I = A I A G = cm GG = cm Desenăm o linie laterală de-a lungul punctelor A G I Desenăm o linie din partea de jos a produsului de-a lungul punctelor I și I Construim un slot pentru mâini B B = cm B K = cm KK = , cm (Fig ) La/ ІІІІО Orez Design poncho GULARELE LA ROCHII SI BLUZE Când construiți gulere, trebuie să cunoașteți lungimea gâtului în față și în spate Aceste dimensiuni sunt preluate din desenul spatelui și raftului produsului Guler răsturnat cu suport dintr-o bucată Construiți un unghi drept din punctul A AC = lungimea gâtului inclusiv semi-alunecare (din desenul raftului și spate) AB = lungimea gâtului spatelui (din desenul spatelui) AA \u d SS \u d cm A F = înălțimea gulerului = înălțimea suportului + înălțimea gulerului (Exemplu: cm + , cm = , cm ) C D = valoare de semi-derapare (după model) Să construim o perpendiculară pe punctul C C E = înălțimea stâlpului EE =C D Capătul gulerului este proiectat în conformitate cu modelul (Fig ) Guler răsturnat cu suport detașabil Prima varianta Acest guler are o potrivire confortabilă în jurul gâtului Clădire rafturi Desenați un unghi drept din punctul A AC = lungimea gâtului inclusiv semi-alunecare (din desenul raftului și spate) AB = lungimea gâtului spatelui (din desenul spatelui) AA = înălțimea suportului = , cm CC = cm Construim o perpendiculară pe punctul C Guler Stand Guler stand dintr-o bucată Tipuri de guler XI jjyopoill H kn F Guler stand dintr-o bucată Guler cu suport detasabil, prima varianta Guler cu suport detasabil, a doua varianta C E = AA C D = distanța până la linia de semi-alunecare C D=EE Capătul raftului este proiectat conform modelului Construcție guler Desenați un unghi drept din punctul A AE = A E (din desenul raftului) AC = cm Conectați punctele C și E CB = înălțimea gulerului la spate (Exemplu: cm ) Capătul gulerului este proiectat conform modelului (vezi fig ) Guler răsturnat cu suport detașabil A doua varianta Acest guler are un suport înalt pe partea din spate Clădire rafturi Desenați un unghi drept din punctul A AB \u d / circumferință a gâtului; sau: AB = lungimea gâtului (din desenul din față și din spate) AD = cm DD = cm BB = cm CE = cm Desenăm linii netede D E și AB BF = distanța până la linia de semi-alunecare (Exemplu: , cm ) B F = EF = , cm Construcție guler Desenați un unghi drept din punctul A AB = AB din desenul raftului AD = cm AE = , cm Desenăm o linie netedă EB DD = , cm Desenați bisectoarea unghiului C CG = , cm Desenați o linie netedă D G Orez Modele de guler pentru rochii si bluze XI Ііо^otllіl Valoarea CG poate varia în funcție de forma dorită a gulerului (vezi fig ) Guler stand Construiți un unghi drept din punctul A AB = lungimea spatelui gatului BC = lungimea gâtului raftului AA = înălțimea standului (Exemplu: cm ) CC = cm Să construim o perpendiculară pe punctul C C D = înălțimea rackului DD = , cm (Fig ) Guler răsturnat Construiți un unghi drept din punctul A AB = lungimea spatelui gatului BC = lungimea gâtului raftului AA = cm A D = înălțimea gulerului (Exemplu: cm ) CC = înălțimea gulerului + cm Din punctul C , capătul gulerului este construit în conformitate cu modelul (vezi Fig ) Guler plat Construire gulere plate Gulerele plate sunt construite pe baza modelelor din față și din spate, care sunt pliate de-a lungul liniilor cusăturilor umărului: le punem unul peste altul în partea de sus a umărului cu - cm de suprapunere afectează gradul de planeitate al gulerului, adică cu cât această valoare este mai mică, cu atât mai plat va fi un guler Îndoiți jumătățile din față și din spate de-a lungul cusăturilor umerilor AA = cm BB = cm (după model) Vyutnik-s'a ika Tipuri de guler X/ Jaojwi Hlizii Ci Guler stand D c Orez Modele de guler pentru rochii si bluze XI faojwniHllkll Distingem plecarea gulerului, in functie de model Linia de cusătură a gulerului coincide cu liniile decolteului din spate și din față (vezi Fig ) Guler-cascada (mucegai) Adâncim gâtul spatelui și rafturile AA = cm Determinați punctul de inflexiune al reverului B C ВВ \u d cm (de la linia pieptului în jos de-a lungul liniei din mijlocul raftului) AC = cm (pe continuarea liniei umerilor) Construim linia decolteului A B Pe perpendiculara pe dreapta D A construim un segment D E = cm GG =FF = cm Desprindem contururile gulerului, decupăm gulerul Construim linii de rever conform modelului; tăiați toate părțile din hârtie Facem, aliniem linia de plecare a gulerului și linia de tăiere a matriței Determinăm direcția firului de cotă a matriței în funcție de linia din mijlocul gulerului (vezi Fig ) GULARELE LA SACOURI ȘI PALTOI Guler stand Adâncim gâtul raftului AA = cm (de-a lungul cusăturii umărului); BB \u d cm (de-a lungul liniei de mijloc) Adâncim gâtul spatelui AA \u d cm (de-a lungul cusăturii umărului); BB \u d , cm (de-a lungul liniei de mijloc) Construim un punct auxiliar pe cusătura umărului raftului: A C = , cm Tipuri de guler XI Bun iki E ÎN Guler stand Orez Modele de guler pentru jachete și paltoane XI laojjoifiHiikn Desenați o linie prin punctele C și B CD - cm (lungime nouă a gâtului la spate) Construim o perpendiculară pe linia CD DD = , cm DU = cm (înălțimea rackului) (fig ) Guler răsturnat cu suport de tăiere Clădire rafturi AB = lungimea spatelui și gâtului raftului (din desen) AD = cm (înălțimea raftului conform modelului) BE = , cm CF = cm FF = , cm AB - linia de cusătură a gulerului în gât DF - linie de cusături pentru guler răsturnat Construcție guler Adăugați cm la înălțimea suportului Facem punctul G conform modelului (vezi Fig ) Guler răsturnat Particularitatea construcției unui astfel de guler este că se presupune o închizătoare centrală AD = lungimea gatului (din desenul spatelui si fata) - cm AB = cm Marcam punctul la mijlocul segmentului BD Pe perpendiculara de la punctul , marcam punctul la o distanta de cm BC = - cm (după model) (vezi Fig ) Guler răsturnat Tipuri de guler XI JaopnniHllkn Guler clasic ("engleză") Să desenăm pe raft contururi aproximative ale gulerului și reverului, după model Să construim o linie de semi-alunecare paralelă cu linia de mijloc BB = cm Să definim linia de inflexiune a reverului în raport cu prima buclă AA = cm (perpendicular pe linia mediană) B C = cm (după model) Conectați punctele C și A Pe continuarea liniei de inflexiune, punem deoparte: A D \u d cm (lungimea gâtului spatelui); DD = cm (de-a lungul arcului din punctul O); D E = - cm (perpendicular pe AD ) Să oglindim linia AF în raport cu linia A C Să construim contururile superioare ale gulerului și reverului ca o reflectare în oglindă a contururilor conturate în raport cu linia de inflexiune a lateralului (Fig ) guler de șal Etapele inițiale ale construcției sunt aceleași ca la construirea unui guler clasic ("englez") DD = cm D E = cm (vezi fig ) Tipuri de guler Guler clasic ("englez") guler de șal Orez Modele de guler pentru jachete și paltoane XII Dimensiunea de reproducere De regulă, în industria de cusut, designul este realizat doar într-o singură dimensiune, care este considerată de bază Principiile originale ale designului tehnic sunt aplicate tocmai în dezvoltarea dimensiunii de bază, iar ulterior este realizat un prototip al modelului, care corespunde pe deplin schiței; pe prototip se verifică calitatea potrivirii produsului În Italia, dimensiunea a -a este de obicei folosită ca bază Dar există mai multe firme care folosesc alte dimensiuni de bază De exemplu, "MARINA RINARDI" produce haine special pentru femeile supraponderale și ia ca bază mărimea a -a Firma "ONYX" și compania stilistului Antonio Berardi coase haine pentru tineret și consideră a -a mărime ca bază Pentru utilizarea ulterioară a rezultatelor designului, modelele rezultate trebuie verificate cu atenție în cadrul întreprinderii - de către un stilist, designer de modă, croitori În producția industrială, se presupune utilizarea unor tehnici care reduc timpul petrecut pentru dezvoltarea șabloanelor de modele pentru dimensiuni mai mari și mai mici, excluzând calculele acestora în timpul construcției și modelării Pentru a realiza o gradare calitativă a tiparelor, este necesar să cunoașteți principiile corespunzătoare tehnologiei de modelare și să aveți o idee despre caracteristicile structurii fiziologice a unei persoane Pentru a îmbunătăți procesul de obținere a modelelor pentru diferite dimensiuni și înălțimi, se determină principalele normotipuri (normotip) de figuri; valorile circumferinței și înălțimii corpului se modifică proporțional Se stabilește că aceste modificări sunt egale cu cm de la mărime la mărime Conform standardelor europene, numărul de mărime determină semicircumferința pieptului, luată deasupra punctelor proeminente ale pieptului (circonferenza torace / = semi torace) Deci, de exemplu, dimensiunea "taglia " corespunde circonferenza torace, egală cu cm Tabelul SISTEM DE DIMENSIONARE ÎN DIFERITE TĂRI Italia Rusia Spania Germania Franta America XII РlЗмно^enpe hiejwf) Orez Fusta de gradatie XII Pa) ce t/sept si? Orez Gradația pantalonilor XII Reproducere ^aZche / sv Fig gradarea rochiei XII Reproducere {mSme^s Orez Bluza de absolvire XII Pal cnu/senpe btejiof) Orez Gradația salopetelor XII Rl) NNO^RPPR D/ npjjof) Orez Geaca de gradatie silueta semi-adiacentă XII 'Pal h purtand /w Zme^s Orez Gradația unui sacou de tip masculin XII Palviioj/ceiniP Orez Gradația unei mâneci cu două cusături XII Dimensiunea ^ enpe ^ a Zme ^ ov Orez Mâneci semi-raglan de gradație XII, !}pZm purtând mărimi Multe companii europene de îmbrăcăminte folosesc propriile tabele de mărimi (misure antropomethche), precum și diagramele de mărimi ale clienților lor (misure cjmmerciali) La gradarea tiparelor se iau în considerare dimensiunile interioare (interiore - mai mic decât baza acceptată) și exterior superior - mai mare decât baza acceptată) Măsurile circumferințelor figurii între mărimile adiacente au o diferență de cm; lungimea umărului și lungimea mânecii se modifică cu cm A înmulți un model înseamnă a-l schimba în raport cu cel de bază, fără a modifica liniile de design și caracteristicile potrivirii pe figură Pentru a implementa acest proces, sunt utilizate mișcări geometrice incrementale ale punctelor principale de proiectare (în X, Y) Valorile de creștere pot fi pozitive sau negative, în funcție de poziția dimensiunii față de bază Creșterile sunt întotdeauna exprimate în milimetri și sunt introduse într-un tabel special - "Reguli de gradare" Astăzi, firmele implicate în producția de îmbrăcăminte desfășoară procesul de clasificare a modelelor folosind un computer și un software special (Gerber, Investronika) Ca urmare a utilizării tehnologiei computerizate în proiectarea modelelor, timpul alocat întregului proces este în medie de ore pe model Cu toate acestea, implementarea reproducerii pe computer este imposibilă fără cunoașterea tehnicilor manuale ale acestui proces Oferim reguli de gradare pentru principalele detalii ale modelelor de bază de fuste, pantaloni, rochii, bluze, jachete, salopete, bazate pe experiența producătorilor europeni de îmbrăcăminte Ordinea gradației (cresterea) - Copiați toate detaliile desenului pe o foaie de hârtie transparentă - Sistematizează și desemnează toate punctele principale de proiectare - Introduceți în tabel toate incrementele pentru fiecare punct și marcați-le pe desen, ținând cont de dimensiunea (internă sau externă) - Puncte de transfer - Sistematizează toate punctele obținute și construiește contururile tiparelor și liniilor constructive - Separați fiecare dimensiune transferând-o pe hârtie transparentă I Compoziția costumului II Semne dimensionale ale unei figuri III Fuste Construcția de bază a fustei Fusta înfășurată Fusta cu pană Fusta gode din sase piese Fusta-"soare" Fusta plisata IV Pantaloni Construcția de bază a pantalonilor Pantaloni cu pintucks Pantaloni blugi Pantaloni stretch Pantaloni pentru gravide Bermude Fusta-pantaloni V Rochie Design de bază al rochiei Prima opțiune Design de bază al rochiei A doua opțiune Rochie-redingot Rochie kimono cu guseu Rochie cu maneci raglan Construcția de bază a rochiei din materiale elastice Combidres VI Bluze Construcția de bază a bluzei Bluză tip cămașă Proiectarea tivului bluzei VII Salopeta Designul de bază al salopetei Pantaloni cu salopete VIII Jachete Construcția de bază a jachetei Jachetă montată Jachetă cu mâneci raglan Jachetă kimono cu gușă Jachetă bărbătească IX JACHETE Construcția de bază a jachetei Jachetă silueta semi-adiacentă Jachetă de vânt X Haina Design de bază al hainei Haina Reddingot Construcție cu mâneci cu cusături duble Construcție mâneci semi-raglan Construcția mânecii cu o singură cusătură Poncho XI GULERE Gulerele pentru rochii si bluze Gulerele pentru jachete și paltoane XII Reproducerea dimensiunilor Conținutul cărții se bazează pe metode europene de proiectare și modelare a îmbrăcămintei pentru femei Se conturează fundamentele teoretice ale compoziției costumelor: elemente, mijloace și legi ale compoziției, principii de modelare Cartea conține informații despre trăsăturile formării dimensiunii și regulile de înlăturare a caracteristicilor dimensionale ale unei figuri umane, adoptate în Europa și, în special, în Italia Sunt luate în considerare principiile de bază ale gradației și sunt prezentate tabele de valori ale creșterilor la principalele puncte de design ale modelelor de modele de îmbrăcăminte Cartea este destinată studenților care studiază în sistemul de învățământ profesional superior, gimnazial și suplimentar la specialitățile: "Designul confecțiilor", "Designul" și "Tehnologia confecțiilor" și este utilă pentru o gamă largă de cititori implicați în creație de îmbrăcăminte Recenzători: Profesor la nivel european IGIP, dr , şef Cursuri "Costume Design" ale Universității Tehnologice de Stat din Kazan, conferențiar V V Khammatova, Ph D , Profesor asociat la Universitatea Tehnologică de Stat din Kazan E R Khairullina Pregătit la Școala Superioară Ruso-Italiană "Stil" de la Universitatea Tehnologică de Stat din Kazan Manualul este recomandat pentru publicare de către consiliul editorial și de publicare al Universității Tehnologice de Stat din Kazan Tukhbatullina Leysan Marselevna Safina Lyudmila Alexandrovna Abutalipova Lyudmila Nikolaevna COSTUM ITALIAN ARTA TĂIEILOR Informare și editura "Profizdat" Director General V N Solovyov Responsabil pentru eliberarea lui M N Zayachkovsky, A A Polșcikov Editori L A Belova, N N Terentyeva Artist-șef V M Blinov Artistul D G Monahov Editor tehnic N D Korobova Layout N E Corectori Kozhinova A G Sviridova, A Yu Andreeva LR Nr din Semnat pentru publicare la mai Format x / Hartie offset Căști Helios Conv cuptor l Uch -ed l Tiraj de exemplare Ordinul A- , Moscova, st Myasnitskaya, , p - -a Tel : - - Departament vanzari: - - Fax: - - E-mail: profizdat@profizdat ru Tipărit în tipografia JSC PIK "Idel-Press" în deplină conformitate cu calitatea foliilor transparente furnizate , Kazan, str Decembriști, ;i tsang K'J Oi- ІІШ jj II' OFOO' - nv şi Y LSHZ (c) in U'jy-'llLi-U :(*"•[? 'ijj J/OM- italiană D ISBN - - -T i) ifnțJUIli," ț<> IJIJf, ЯЦ'І: t "ița* 'un huo nіb i l-iKix ■w" /ПЦіаЦ" ^îlll'(lll- 'lU' i ! HH!YM ■ " " t і*іц Мп 'ui i "* '* ' JU!o: !L <! ;JU!o • Hlife ,іч;ііИ) ih -ir rfill O- ■tU G 